Osoba wchodzaca do ZOO musi podjac¢ decyzje o charakterze wielokryterialnym,
gdyz zwiedzajacy:

* moze chcie¢ zobaczy¢ okreslone zwierzeta,

* moze mie¢ ograniczony czas na zwiedzanie,

* jego wiek, nie najwyzsza sprawnos¢ fizyczna lub zwiedzanie z matymi

dzie¢mi mogg ograniczy¢ dystans do pokonania pieszo.

Aplikacja zawierajgc informacje o predefiniowanych trasach zwiedzania,
powinna wyswietli¢ je w takiej formie, ktéra utatwi uzytkownikowi podjecie
decyzji. Stad, dla kazdej z tras (krdtka, Srednia, dtuga), zwiedzajacy powinien
moc uzyskac informacje dotyczaca orientacyjnego czasu, odlegtosci do przebycia,
oraz zwierzat, ktére bedzie moégt zobaczy¢. Ponizej propozycja GUI tej czeSci
aplikacji.

Trasa

2,3 km
1h 30min

Kangur

Nietoperz wampir
Pancernik

Foka

Ptaki drapiezne
Mréwkojad

Bizon
Owady

Trasa

Cuono ][ snr ][ or |

4,7 km
2h 30min

Kangur

Antylopa Antylopa Antylopa
Jelen Jelen Jelen
Wydra Wydra Wydra
Nosorozec Nosorozec Nosorozec
Zubr Zubr Zubr

Rys$ Rys Rys$

Zyrafa Zyrafa Zyrafa
Zebra Zebra Zebra
Strus Strus Strus

Sep Sep Sep

Nietoperz wampir
Pancernik

Foka

Ptaki drapiezne
Mréwkojad

Kapibara Kapibara Kapibara
Tygrys Tygrys Tygrys
Ston Ston Ston
Wielbtad Wielbtad Wielbtad

Bizon
Owady

Trasa

e [ |l o

7,5 km
4h 00min

Kangur

Nietoperz wampir
Pancernik

Foka

Ptaki drapiezne
Mréwkojad

Bizon
Owady

Ze wszystkich zwierzat ktére mozna zobaczy¢ w Z0O, do prezentacji w postaci
listy nalezy wybra¢ gatunki najbardziej znane. Dzieki temu lista bedzie
stosunkowo krotka. Mozna dodac¢ pozycje ,Pozostate...”, ktéra wyswietli mniej
popularne gatunki zwierzat, ktére bedzie mozna zobaczy¢ na danej trasie. Mapa
powinna mie¢ opcje wySwietlenia wybranej S$ciezki wraz z graficzna
reprezentacjg wszystkich zwierzat z powyzszej listy. Dodatkowo powinna by¢
mozliwo$¢ wyszukania na mapie dowolnego gatunku z petnej listy.



